
Аннотация 

Название программы Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая 

программа «Компьютерных дел мастер»  

Автор-составитель Сырецкая О.А. 

Направленность Техническая 

Целевая группа Обучающиеся 11-17 лет 

Уровень освоения 

программы 

Базовый 

Актуальность программы Информатизация сферы дополнительного образования в 

условиях постоянного развития и усложнения технологий имеет 

фундаментальное значение. Информационные технологии 

становятся удобным инструментом для освоения других 

программ. Одна из задач обучения информационным 

технологиям состоит в содействии прогрессивному изменению 

личностных качеств и свойств нового поколения в условиях 

информационного общества.  

Основной задачей занятий дополнительного образования 

по программе «Компьютерных дел мастер» является 

высвобождение творческого потенциала обучающихся  в 

процессе освоения программных продуктов и технических 

средств. Умение целесообразно использовать информацию, 

структурировать и преобразовывать в текстовую и 

мультимедийную форму, применять её для решения 

возникающих задач, является адекватным ответом на 

поставленную задачу. Умение представлять преобразованную 

информацию, учитывая особенности восприятия других людей, 

— важное условие образовательной компетентности учащихся, 

выбравших программу «Компьютерных дел мастер».  

Цель программы Формирование элементов ИКТ-компетенций по 

отношению к знаниям, умениям и опыту работы с технической и 

программной составляющей компьютера, ориентация и 

продуктивное действие в онлайн-пространстве, используя для 

достижения своих целей создаваемые информационные проекты. 

Планируемые 

результаты / целевые 

ориентиры 

Будут сформированы: 

— навыки коммуникации с использованием современных средств ИКТ: 

электронная почта, сетевые ресурсы и сервисы Яндекс; 

— первичные навыки поиска, сохранения и систематизации 

необходимой информации из сети с помощью имеющихся технологий и 

программного обеспечения; 

— навыки работы с компьютерной техникой и периферийными 

устройствами; 

— понятие о требованиях к организации компьютерного рабочего 

места,  

— понятие о правилах соблюдения требований безопасности и гигиены  

в работе со средствами ИКТ, безопасной работы. 

Научится: 

— устранять неисправности при работе с компьютерной техникой; 

— способам измерения информации и скорости её передачи; 

— применять при работе с данными правила информационной 

безопасности; 

— применять правила типографики при работе с версткой  

и макетированием продукта; 

— применять при создании трехмерного объекта основные принципы 



3D-дизайна.  

Получит опыт: 

— работы в издательской системе; 

— регистрации, авторизации в бесплатных онлайн-ресурсах для 

дальнейшей работы с шаблонами и проектами; 

 — проектирования, создания сайта объёмом 5-10 страниц на заданную 

тему; 

— разработки трехмерного объекта в среде разработки трехмерной 

графики и анимации;  

— коллективного сотрудничества при создании проектов; 

— самооценки знаний и деятельности, коррекции дальнейшей 

деятельности по разработкам информационных проектов. 

Трудоемкость программы 72 часа 

Срок освоения 

программы  

1 год 

Форма реализации Очная 

Режим занятий Два раза в неделю по 2 часа 

Ссылка на программу https://www.calameo.com/read/007422517c12ddce99232 
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